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Explication de la valeur des unités

DRM d'attaque : c'est un Case Motorisée :
modificateur que les artilleries indique que 'unité le
Super-Lourde de I'Axe cout de terrain des
peuvent appliquer dans les Unités motorisées, et
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l'intégrité des Divisions de terrain dégagé qu'une
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c'est le nombre maximum pendant la phase de
d'unités de combat terrestre mouvement (la phase
Soviétique qu'un HQ puisse de mouvement
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(15.5.4).

Le type d'avion sur le pions indique celui qui est
majoritaire dans le groupe

Le taux de Combat Aérien est la valeur utilisé par une
unité aérienne dans un combat aérien. Les unités qui
"tirent" utilisent ce taux pour attaquer dans un combat

aérien ; les unités en "mission" s'en servent uniquement

Unités Aériennes
ype d'unité : B= bombardier, F= chasseur

e taux d'interdiction est la valeur que les unités
survivantes des missions d'interdictions appliquent
dans la zone d'interdiction crée (13.0). Note : les
unités aériennes Soviétiques n'ont pas ce taux.

Le taux de support aérien (CAS) est le DRM qui
est appliqué a une attaque déclarée par des unités
en missions survivantes dans un hex attaqué.




