Foyer d’épidémie

Daoit étre jouse sur la plus grande colonne
du joueur au ler round, lancez un de,
divisez par deux le résultat (arrondi au
supérieur), pour un minimum de 1, et
appliquez-le comme autant de pas de
pertes. Les autres garnisons ou colonnes,
ennemies ou amies, dans le méme espace,
doivent faire de méme. Si tiree, elle
s'applique a la colonne concernée par
le tirage.

Marche forcée

La colonne peut bouger d’au plus deux
liaisons non-pointillées supplémentaires,
contre un pas de perte pour chaque
espace supplémentaire atteint.

Peut construire des travaux de siége
au rythme de 2 par PC pour 1 PB.

Coopérative de cochers
Peut ramasser des PB
sans cout en PC.
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Peut construire des travaux de siége
au rythme de 2 par PC pour 1 PB.

Coopérative de cochers
Peut ramasser des PB
sans cout en PC.

Avantage tactique

La colonne gagne un jeton
d’avantage tactique.

La colonne le conserve jusqu'a ce
qu’il soit utiliser dans une bataille
ou
que la colonne sorte de cet espace.

Terre bralée
La colonne peut utiliser l'action

pour gagner un modificateur de +2
a un jet de dé de fourage.

L'espace est automatiquement au
niveau de fourrage 2 aprés le jet
de dé (51l a un effet).

Faible fourrage

-2 aux jets de dé de fourrage
(sil a un effet).
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Terre bralée

La colonne peut utiliser I'action
pour gagner un modificateur de +2
a un jet de dé de fourage.

L'espace est automatiquement au
niveau de fourrage 2 aprés le jet

de dé (sl a un effet).

Renforts
Ceci peut s’appliquer au joueur
ou & la colonne.

Si le joueur a des renforts disponibles
pour étre placer sur la carte, il peut
les placer maintenant, OU
la colonne peut ramasser des trainards,
en retournant une unité vers sa pleine
force pour chaque PC dépensé

OU reconstruire un régiment sur sa
face réduite pour 3 PC et 1 PB.
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Attaque surprise
Empéchez une colonne de rejeter
une offre de bataille
ou
Lancez 'assaut d'une fortification

avant d’avoir terminer les travaux
de siége (Escalade 11.6)

Stratagéme
5i la colonne est engagée dans un
siége, elle peut utiliser I'action pour

gagner un modificateur favorable sur
les tables de reddition ou d’assaut.

Le modificateur de stratagéme ne
peut étre utilisé quune seule fois.
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