Washington’s War

AIDE de JEU

k

Joueur BRITANNIQUE ES

JOUER un EVENEMENT 31

Exécutez toutes les actions decrites
par le texte de la carte.

.| Toute carte événement dont le titre
SR estécrit sur fond rouge est une carte
ce hataille.

Elle ajoute +2 aujet de cé sielle
est jouée au début d'une bataille.

DEFAUSSER un EVENEMENT ©-2

1. Pas daction; ou
2. Faites 1action politique; ou

3. Retirez un marqueur de CP
ameéricain adjacent a un espace ami
libre de toute présence americaine.
(unit€, general ou Congres)

e - p— B— N

EVENEMENTS SPECIAUX &34

== 7 cartes speciales comportent la
Mibey” | mention "Must Be Played’.

Elles doivent obligatoirement e

- — v le moment étant laissé auchoix du
jouedr.

Si ure telle carte est tirée au hasard
ce la mainde l'adversaire, |'évene-
ment se produit immediatement.

jouées pendant la phase stratégique,

Peutaussi €tre defausse au debut d'une bataille
pour beneficier d'un modificateur de +1

CARTE 1 OPS &

Faites 1action politique

Placez des renforts

Commencez ou poursuivez ure file
dlopérations.

CARTE 2 OPS
— = | Activez soit Burgoyne soit
‘m Cornwallis
% 201
Soosoooon | Faites 2actions politiques [~ eI
s e 2

Placez des renforts g
Commencez ou poursuivez
ure file doperations. A

CARTE 3 OPS

(3 =) Activez nimporte quel général
britannique

Faites 3actions politiques [T 5T

- ..--\ —-..’—.
 ———— -

Placez des renforts

T

1

J

PeLt étre échangée contre une carte éveénement défaussee par le joueur ameéricain
pendant la phase stratégique (pas contre une carte défaussée pendant une bataille).

1.2A

CAMPAGNE

Activez 2 généraux
EEY]

RO

ou activez 1 général et
menez 1 débarquement

GRANDE CAMPAGNE "

Activez 3 generaux
14
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ou activez 2 généraux et
menez 1 débarquement
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DEBARQUEMENT 728

Impossmle dans un port fortifi€, un port
SOuS blocus ou un port occupe par les
ameéricains (general, unite ou Congres)

T

J

Peut permettre de jouer la premiére carte de la phase strategique

v.1.2 Conception: Michael Campbell (Majr Shofto), traduction v.1.0: JS Bourget

ACTIONS POLITIQUES10.1B

PLACER ® — @&

Forcément adjgcent

Y adjacents
| (indépendamment
P\ ciu blocus)

PLACER

Necessite la
présence d'une
armee britannique

& x &

Pas focément adjgcent

RETOURNER

Necessite la
présence d'une
armee britannique

® x &

Pas focément adgcent




Washington’s War o IDE de JEUFY /o

COMBAT: Modificateurs-* PERTES du VAINCU 9.

, . Un marqueur de CP britannique n'est pas isol€ s'il est relié via des espaces adja-
@ Resultat de base L e € - cents sous contrdle britannique A :
+ 1-3 -1 unité

L Un espace sous contrdle
Nombre d'unités 4-5 - 2 unités Q britannique contenant une Q
. unité britannique.

+ 6 - 3 unités |
Valeur de commandement 9.2 Q . Q .
Ne peut pas €tre superieure

Jetde de

5

CONTROLE POLITIQUE eT ISOLEMENT

au nombre d'unités
1-3 “I:IG PERTES du VAINQUEUR?®?> Un espace non con-
Cornwallis 2 . - trolé ne contenant
Habllet§ du -1 unité aucun pion américain
Burgoyne Gén. vaincu | Surunjet de déde: ou francais.

Howe E Pas de Général 1 “

Clinton 4| @® 1-2 i
g Un port sous contrdle britannique,
Carleton ® 1-3 ° . © = ycompris lui-méme.
c e s QA1 @ (indépendamment du blocus)
o Ar!nee r.egullere . @ 1-4
“i7um | 41 Britannique
Reguiars Sitoujours disponible.

Soutiendela 9.4 PRINCIPES de MOUVEMENT

l +1 Royal Navy |
. Si ka bataille se déroule dans un Mouvement de base britannique

port (sauf blocus ou fortennemi). | | e généraux activés peuvent se

’ Milice 9.43 déplacer de 4 espaces avec
+1 Siles brranniques controlent un maximum de 5 unités.
plus d'espaces dans ka cobonie.

Le Canada nécessite ke controle
de Montréal & Quebec.

Si défaussée a I'étape 1. 9.45
(une seule carte événement par bataille)

Overrun 9.7
Un général activé avec 4 ou 5
unités entre dans un espace
avec 1 unité sans général.

Mouvement naval britannique 1.5
Vers nimporte quel port éligible.

Capitulation 9.63
Se produit quand une armée
vaincue ne peut pas battre
en retraite (9.63B).

== Mou :qi
y— . vementregions sauvages
" A| +2 carte de bataille Lignes pointilées

Retraite britannique par mer 9.62
Une armée Britannique vaincue dans un port

—— ———

———  oU ite (9.636). peut battre en retraite par mer vers un autre
- Compte pour - La capitulation intervient portnon soumis & un blocus et ne contenant
& 1n 3 espaces egalement si une armee ni unités ni marqueur de CP américains.
A + 1 N'importe quelle carte ennemie entre dans un Le port de départ ne doit pas étre sous blocus
== événement défaussée espace avec un géneral ni étre un port fortifié sans CP Britannique.
 — (sauf événements spéciaux) sans unies.

v.1.2 Conception: Michael Campbell (Major Sholto), traduction v.1.0: JS Bourge
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> ) AIDE de JEU| ™ v
wa s ll l “ g ‘ 0 “ S wa r Joueur Al\-"IERIeC AIN |+ ) s

JOUER un EVENEMENT 631 DEFAUSSER un EVENEMENT 6-32 EVENEMENTS SPECIAUX 634 CONGRES
CONTINENTAL
— = - - o """ F i) : C 1
e s s s eres | | (% | 1. Auwecionu o | v et || Sierucamm T
par le exiece la cane. mcmmd | 5 Coites 1action politique ™ | Elles coivent obligatoirement étre estdisperse, les possibilités
“ei | forcément adjacente & un mérqueur w—__ | Jouees pendant la phase strategique, daction politique du joveur
Toute carte événement cort le titre c=ws==e.| e CP americain, ou e le moment étant laisse au choix du americain sont réduites:
L . ~ , jouedur. PLACER RETOURNER RETIRER
est ecrit sur fond bleu est ure carte Si ure telle carte est tirée au hasard
ce bataille. 3. Retifez Ln marqueur ce CP dk la main de lacversaire, léveéne Carte OPS N Oui
Elle ajoute +2 aujet de cé si elle britannique adjacent  un espace et se ot immedamment. e on ul -
est jouée au début d'une bataille. 3{"}' NON OCCUPE par des unites EVErEmEt
[tanniques.
. defausse* Non Non Oui
Peut aussi €tre defausse au debut d'une bataille *l est toupurs possible de jouer des cartes
pour bengficier d'un modificateur de +1 événement pour placer des mamuewrs de CP.

AR O b anr e 2 0P i CARTE 3 OPS

T Activez ungeneral: Washington, = Activez nimporte quel : o Activez n'importe quel
m Greere, Lafayette, ouArnold. M general americain ou frangais. "'{n gEnéral americain ou frangais. PLACER

o
b

ors 3OPS

SR Faites 1action politique “o.oo | Faites 2actions politiques “ o= | Faites 3actions politiques
Placez 1 unité€ ce renforts Placez 2 unité€s de renforts Placez 3 unit€s de renforts
Commencez ou poursuivez une Commencez ou poursuivez une sy
file dopérations. file dopérations. ——
(\ )) L I3
Peru](tia étr<=i €c rrisrgee cor:rgg ure (cane évenement defag; f;ee p;i(re le j&t:: brilarmﬁk) Pes forément adjpcent
pendant la phase stratégique (pas contre une carte défaussée pe une : RETOU RN ER

Nécessite la présence
CAMPAGNE : GRANDE CAMPAGNE’-2A ATTRITION HIVERNALE 11.2 ?‘ungenéralamé_rti;a)in
avec ou sans Unites).

. . Ou quelies soient, reduisez vos forces de moité
Activez 3 generaux (pertes anondies & linféneur). Toute unité de valeur 1
sans général est éliminée sur un ptde dé de 1-3.
L'armée continemtale (jusqua 5 unités commandées
par G. Washington) ne subit pes de pertes sielle se
trouve dans des quartiers d'hiverouausud de &
ligne dattrition.

Les unités francalses associes a des unités amért

caines subissent attrition comme les améncains.

- Les troupes exclusivement francaises obéissent aux
memes rEgles que kes troupes biitanniques.

Pas focément adgcen
traduction v.1.0: JS Bourge
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v.1.2 Conception: Michael Campbell (Mapr Sholto
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Joueur AMERICAIN §- - ’
COMBAT: Modificateurs %4

5

PRINCIPES de MOUVEMENT

PERTES du VAINCU 9.

, Jet de dé - Mouvement de base américain Overrun 9.7
@ Resultat de base . Les généraux activés peuvent Un général activé avec 4 ou 5
4 1-3 -1 unité se déplacer de 4 espaces avec unités entre dans un espace

un maximum de 5 unités.

Nombre d'unités 4-5 -2 unités (5 espaces il ny a i
bataille ni overrun).

avec 1 unité sans général.

+ 6 -3 unités
Valeur de commandement 9.3
Ne peut pas étre supérl_eureau nombre d'unités . Mouvement régions sauvages Capnulat_non 9.63 )
Jetde cé: Jetde dé: : " Se produit quand une armée
N oS el PERTES du VAINQUEUR?> Lignes pointlices vaincue ne peut pas battre en
Washington ] B Lafayette H B . - < Compte pour retraite (9.63B)
Greene H O. Habileté du -1 unite \J09B). .
ee (O 1] . . ] 3 espaces La capitulation intervient éga-
Armold H H unon ol 1] Gén. vaincu | Sur un jet de dé de: lement si une armée ennemie  yoge; Washington est
Gates B H rochambeau H DO Pas de Général 1 Note: Seul Benedict Amold peut utiliser la entre dans un espace avec un retié du jpu s'il est
@ route en pointilés entre Falmouth et Québec. général sans unités. capture.
7.8 -

Interception
+1 Sur un jet de dé inférieur ou ® Tentative d'interception 7.8 Retraite avant la bataille 7.9 @
égala I'habileté du général. Une armée américaine peut Quand une armée britannique
- @ tenter dintercepter une armee entre dans un espace contenant
Milice - 9.43 britannique se déplagant dans une armée américaine, le joueur
+1 Siles américains controent un espace adjacent sous américain peuttenter de se

E:gf:g:‘fg;iz;e bbﬁ’lr%b contrdle américain. replier avant la bataille.

- d
1
a W N

de Montréal & Québec ALLIANCE FRANCAISE 121 L'interception réussit sur un La retraite réussit sur un jet de
' . . jetde dé inférieur ou €égal a dé inférieur ou égal a I'habileté
Derniére carte Offensive d‘hive?'dd Déplacer le curseur de I'Alliance Francaise : I'habileté du général du général américain.
» Si larmée qui attague et Com- eDéfaite britannique +1 e Perte des réguliers +2 américain etle Washington et Greene hénéficient d'un bonus
. + 2 mandee p;', Watf,ﬂngm eth «"Hortelez et Cie Clandestine French Aid” +2 combat metfin /g d'habileté de +2 lorsqu'ils tentent une retraite
bataille inftiée par k derniére «"Benfamin Franklin: Minister to France” +4 au mouvement avant la bataille.
carte stratégijue. « Si George Washington est capturé -3 britannique.
Si défaussée a I'€tape 1. 9.45
(une seule carte €vénement par bataille)
o CONTROLE POLITIQUE ET ISOLEMENT Ll
2| +2 carte de bataille Un marqueur de CP amé-
= ricain n'est pas isolé€ s'il y . .
— ou est reli€ via des espaces
— adjacents sous contréle Q ’ . . . .. . Q
& 1 américain a: ’ : i
| —— "
;;"f_:'—:__ + N l!nporte q:e,lfle cart'e Unespace non control€ Unespace sous contréle Unespace sous contréle .. Unespace contenant le,
———— evengl!\ent elaussee ne contenant aucun pion americainavec un général americainavec une unie (Q Congres continental. ‘ K
(sauf évenements speciaux) britannique. américain ou frangais. américaine ou frangaise.

v.1.2 Conception: Michael Campbell (Majpr Shofto), traduction v.1.0: JS Bourget



