HISPANIA —v2.0

ARRIVEES /| RENFORTS

Le nom d’un chef signale son appatrition. Les chefs arrivent
dans une province contrélée sauf précision contraire.

Tour 1 : Début Scénarios A et D (-320 a -237)
CARTHAGE : Hamilcar + 12 Infanteries en mer, Invasion

Tour 2 : (-236 a -221)

CARTHAGE : Hamilcar retiré
Hasdrubal + 7 Infanteries en mer.
3 PV par unité entrant a Narbonne (max. 9 unités).

ROME : 4 Elites a Narbonne.

Tour 3 : (-220 a -206)
CARTHAGE : Hasdrubal retiré
5 Infanteries en mer

ROME : 5 Elites a Narbonne, 4 en mer (Valence, Dénia ou
Carthagene).

Tous comptent leurs Pv.
Fin : IBERE se transforme en unité de ROME
Fin soumission CELTE a CARTHAGE

Tour 4 : Début Scénarios B et C (-205 a -154)

ROME : 14 Elites a Narbonne ou en mer (ou combinai-
son). Invasion. 1 Fort par province contrélée, traversée ou
conquise.

Tour 5 : (-153 a +400)

LUSITANIEN : Viriathus + 2 Infanteries. Révolte contre
ROME si soumis a ROME.

ROME : Renforts pour atteindre sur carte 13 Elites. En
mer.

Tous comptent leurs Pv.
Fin : CARTHAGE disparait.

Unités ROME deviennent Infanteries HISPANO-ROMAINES (8
max.) ; les Forts deviennent HISPANO-ROMAIN.

Tour 6 : (401 a 414)
LUSITANIEN : Viriathus retiré

VANDALE : Geiserich + 15 Infanteries a Narbonne. Un
Mouvement (spécial avec empilement illimité), puis Inva-
sion.

ALAIN : Afaces + 12 Infanteries, 5 Cavaleries a Narbonne.
Invasion. Empilement illimité avec Ataces (1% phase d'in-
vasion).

SUEVE : Hermerich + 13 Infanteries en Gascogne. Inva-
sion.

WISIGOTH : 6 Infanteries a Narbonne

Tour 7 : (415 a 470)
HISPANO-ROMAIN : Revenu a partir de ce tour.
VANDALE : Geiserich reste.
ALAIN : Ataces retiré.
SUEVE : Hermerich reste.

WISIGOTH : Wallia + 10 Infanteries en Gascogne. 1 Cha-
teau-fort a Saragosse (si contrélé) a la fin du tour.

Tous comptent leurs PV.

Tour 8 : (471 4 507)
VANDALE : Geiserich retiré.
ALAIN : recoit un Revenu a partir de ce tour.
SUEVE : Hermerich retiré.

WISIGOTH : Wallia retiré.
Alaric Il + 18 Infanteries a Narbonne. Eurich dans une pro-
vince contrblée. Invasion. Empilement illimité avec Chef
(1% phase d'invasion). 1 Chateaux-fort a Toléde ; 2 Cha-
teaux-fort en plaine a Saragosse ou au sud, a la fin du tour.

Fin : CANTABRIEN se transforme en WISIGOTH.

Tour 9 : (508 a 585)

WISIGOTH : ALARIC Il et EURICH retirés.
3 Chéateaux-forts (comme au tour 8).
Compte ses Pv.

BYZANCE : 16 Infanteries en mer. Suprématie navale

FRANC : 4 Infanteries en Gascogne.
Pas de revenu. Compte ses PV.

Fin : VANDALE compte ses PV et disparatt.

Tour 10 : (586 a 709)

BYZANCE : recgoit moitié du Revenu (arrondi sup.) a partir
de ce tour. Suprématie navale.

FRANC : recoit Revenu a partir de ce tour.
Tous (sauf FRANC) : comptent leurs Pv.
Fin : ALAIN disparait.

Tour 11 : (710 a 719)

WISIGOTH : Roderich (retiré dés que Toléde tombe).
Les chateaux-forts se rendent a 'OMEYYAD si sans Infante-
rie apres la chute de Toléde.

OMEYYAD : Musa, Tarik + 20 Infanteries, 8 Cavaleries en
Afrique ou mer (ou combinaison).
Invasion. Zéle religieux.
Les chateaux-forts WISIGOTH se rendent si sans Infanterie
apres la chute de Tolede.
4 pv pour chaque unité qui entre en Gascogne (max. 5 uni-
tés par jeu).

LUSITANIEN devient BADAJOZ si soumis a 'OMEYYAD.
Min. 6 Infanteries. 1 Chateau-fort a Badajoz ; 2 Chateaux-
forts n'importe ou. Recgoit Badajoz, Porto et Alcantara.
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Tour 12 : (720 a 791)
WISIGOTH : Pelayo (pion CASTILLE)

OMEYYAD : Musa et Tarik restent.
Renforts pour atteindre sur carte 13 Infanteries, 3 Cavale-
ries. En mer (apres création d'unités). Suprématie navale.
Recoit Revenus a partir de ce tour (Chateaux-forts et
peuples soumis). Compte ses PV.

FRANC : Roland + 3 Infanteries, 2 Chevaliers a Narbonne.
Roland et ses Chevaliers ne peuvent jamais retraiter.

Fin : WISIGOTH en Espagne du Nord et a Avila se trans-
forment en CASTILLE ; max. 8 Infanteries, 2 Chevaliers, 1
Chéateau-fort. Les WISIGOTH restants deviennent neutres.

LUSITANIEN devient BADAJOZ (s’il ne I'est pas devenu
au tour 11), min. 6 Infanteries, 1 Chateau-fort a Badajoz ; 2
Chateaux-forts n’importe ou. Regoit Badajoz, Porto et Al-
cantara.

Tour 13 : dernier tour Scénario A (792 a 961)
OMEYAD : Musa, Tarik retirés
Abd Al Rahman (dans une province controlée).

FRANC : Roland retiré
Renforts pour atteindre sur carte 5 Infanteries. A Narbonne
(avant création d'unités).

CASTILLE : Pelayo
Tous comptent leurs Pv

Fin : SUEVE se transforme en LEON (max. 4 Infanteries, 1
Chevalier et 1 Chateau-fort).

BASQUE se transforme en NAVARRE

Tour 14 : (962 a 1001)

OMEYYAD : Abd Al Rahman retiré.
Al Mansur. Fougue.
Peut recruter 3 BERBERES (2 PV chacun, ne comptent pas
dans la limite d'empilement).

BADAJOZ : Muzaffar
CASTILLE : Pelayo retiré.

Fin : OMEYYAD se transforme en
SARAGOSSE (2 provinces min. jusqu'a 12 Infante-
ries, 3 Chateaux-forts), puis
VALENCE (1 Chateau-fort a Valence, 5 Infanteries),
puis
GRENADE (1 Chéateau-fort a Grenade, 7 Infante-
ries),

le reste va a SEVILLE.

Al Mansur retiré.

Fin de soumission BADAJOZ & OMEYYAD.

Tour 15 : dernier tour Scén. B (1002 a 1030)

BADAJOZ : Muzaffar retiré
Mutawakkil

SARAGOSSE : Al Muktadir

NAVARRE : Sancho + 1 Infanterie, 1 Chevalier en Gas-
cogne ou province contrblée

Tous comptent leurs PV

Fin : FRANC se transforme en ARAGON (min. 4 Infanteries +
1 Chevalier)

Tour 16 : (1031 a 1064)

ARAGON : Ramirez + 2 Chevaliers (CROISE), 3 Infanteries
a Narbonne. Fougue pour Ramirez (Cf. 9.2).

SARAGOSSE : Al Muktadir reste
SEVILLE : Al Mutamid
Fin : Ramirez et les 2 Chevaliers CROISES sont retirés.

Tour 17 : (1065 a 1085)
SARAGOSSE : Al Muktadir retiré.
CASTILLE : Alfons
SEVILLE : Al Mutamid reste

EL CiD : El Cid + 5 Infanteries, 3 Chevaliers. Peuvent étre
recrutés par les autres joueurs.

Tour 18 : (1086 a 1090)

CASTILLE : Alfons reste.

EL CID : El Cid retiré.
Doit essayer de conquérir Valence seulement.

ALMORAVIDE : Yusuf + 18 Elites en Afrique.
Invasion. Zéle religieux.

Tour 19 : dernier tour Scén. C et D
(1091 a 1100)

CASTILLE : Alfons reste.
ALMORAVIDE : Yusuf reste. 8 Elites en Afrique
Tous comptent leurs PV

Tour 20 : (1101 a 1159) — Scen. E seulement

ARAGON : peut construire un 3™ Chevalier.

CASTILLE : Alfons retiré.
Peut construire un 5°™ Chevalier.

ALMORAVIDE : Yusuf retiré.
les Elites deviennent de I'Infanterie normale. Recoit des re-
venu pour les provinces possédant un Chateau-fort.

CROISADE : 5 Infanteries, 3 Chevaliers en mer et peuvent
débarquer sur n'importe quelle cdte (y compris celles inter-
dites). Fougue.

ALMOHADE : Abu Yusuf + 16 Elites en Afrique. Invasion.
Tous comptent leurs PV

Tour 21 : dernier tour Scén. E (1160 a 1220)
ALMOHADE : Abu Yusuf reste. 6 Elites in Afrique
Tous comptent leurs PV
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